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LANGUES 

SELECTIONNER VOTRE LANGUE :      

MENU 

 

PROGRAMMATION 

1. Cliquer sur « Nouvelle course » pour effacer toutes les variables de la course précédente. 

2. Enregistrer les données du règlement 
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3. Enregistrer le déclenchement des Alarmes 

 

4. Enregistrer les Pilotes du Team 
 

 

NOTA : Ces 3 fenêtres peuvent être ré ouverte, à tout moment, pour consulter les données 

enregistrées 
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5. Consulter les Cumul de temps calculés du team 

 

6. Consulter les Lests calculés du team 
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7. Affiner votre stratégie 

Modifier la durée de chaque relais 

 

Inverser 2 ou plusieurs pilotes par rapport à l’ordre initial 

 

 

NOTA : Cette fenêtre peut 

également servir à faire un 

double relais. 

Sélectionner 2 fois le même 

nom pour les relais concernés 

Ex : PIERRE & PIERRE à la place 

de PAUL 

 

 

Supprimer 1 ou plusieurs pilotes par rapport à l’ordre initial 
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8. Gérer vos faux relais (Pit Stop sans changement de pilote) 

 

 

9. Lancer votre Course 

 

Votre planning complet sera créé à ce moment, avec l’heure de départ de la course 

NOTA : Si nécessaire, Cliquer sur l’horloge pour la mettre en fonctionnement ou l’arrêter 
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COURSE 

UN AFFICHAGE DYNAMIQUE, SIMPLE, INTUITIF ET ELEGANT 

Votre affichage vous guidera avec des alarmes visuelles et sonores 

Les relais s’afficherons au fur et mesure du déroulement de la course 

 

Des messages vous indiqueront les opérations automatiques et les actions à entreprendre 
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Vous pouvez à tout moment consulter vos données en ouvrant les menus qui vous ont servis à créer 

votre course (Paragraphes 2 à 6) 

 

SAFETY CAR, VIRTUEL SAFETY CAR ET CODE 60 

Sélectionner le bouton SC. La fenêtre SC s’ouvre et le chrono démarre 

 

 

Modifier le % que vous estimez, si nécessaire 

A la fin du SC, stopper le chrono et valider pour ajouter le temps retenu au temps relais et Fuel 

Si vous ne voulez pas additionner ce temps, FERMER sans valider. 


